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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
ようPuYoLi（プヨリ）をはじめる

先
せん

生
せい

から受
う

け取
と

ったURL（クラスURL）にアクセスすると、下
した

のホーム画
が

面
めん

につながります。
ここから、「ミッションにトリくむ！」と「チャレンジするゾウ！」の２つのモードに
取
と

り組
く

むことができます。はじめに、自
じ

分
ぶん

の【組
くみ

】と【番
ばん

】を入
にゅう

力
りょく

してください。
※お気

き
に入

い
り登

とう
録
ろく

をするなど、いつでも使
つか

えるようにしておきましょう。

PuYoLi（プヨリ）のはじめ方
かた

は2種
しゅ

類
るい

あります。

①先
せん

生
せい

から受
う

け取
と

ったURLではじめる........................................... ３ページへ
②教

きょう

材
ざい

の表
ひょう

紙
し

からはじめる................................................................ ７ページへ

▼ホーム画
が

面
めん

ミッションにトリくむ！ モード

ここに、先
せん

生
せい

から問
もん

題
だい

が届
とど

きます。
※くわしくは、４ページへ。

チャレンジするゾウ！ モード

いつでも自
じ

由
ゆう

に問
もん

題
だい

に取
と

り組
く

むことができます。
※くわしくは、５ページへ。

①先
せん

生
せい

から受
う

け取
と

った URL ではじめる
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

①【ミッションにトリくむ！】を
おすと、先

せん

生
せい

から届
とど

いた問
もん

題
だい

を
確
かく

認
にん

することができます。

②【取
と

り組
く

む】をおして、問
もん

題
だい

に
取
と

り組
く

んでいきましょう。

③【スタート】をおすと、問
もん

題
だい

が
はじまります。問

もん

題
だい

の結
けっ

果
か

は、
先
せん

生
せい

に送
そう

信
しん

されます。

ミッションにトリくむ！モード

▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

▼ホーム画
が

面
めん

▼先
せん

生
せい

から届
とど

いた問
もん

題
だい

の画
が

面
めん

先
せん

生
せい

から問
もん

題
だい

が届
とど

くと、ボタンの
左
ひだり

上
うえ

に数
すう

字
じ

が表
ひょう

示
じ

されます。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

②取
と

り組
く

みたい「教
きょう

科
か

」を選
えら

びましょう。
※先
せん

生
せい

が登
とう

録
ろく

している教
きょう

材
ざい

によって、取
と

り組
く

める教
きょう

科
か

やコンテンツ
　が変

か
わります。

③【チャレンジ】をおして、問
もん

題
だい

に取
と

り組
く

ん
でいきましょう。

④.【スタート】をおすと、問
もん

題
だい

がはじまりま.
す。問

もん

題
だい

の結
けっ

果
か

は、先
せん

生
せい

に送
そう

信
しん

されます。

チャレンジするゾウ！モード

▼教
きょう

科
か

せんたく画
が

面
めん

▼問
もん

題
だい

せんたく画
が

面
めん

▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

▼ホーム画
が

面
めん

①【チャレンジするゾウ！】をおすと、取
と

り
組
く

む問
もん

題
だい

を自
じ

分
ぶん

で選
えら

んで進
すす

めることができ
ます。

漢
かん

字
じ

アイランド・計
けい

算
さん

アイランド
の使

つか
い方

かた
は、９ページへ。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

※ホーム画
が

面
めん

でなく、問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

につながるURL を先
せん

生
せい

から受
う

け取
と

ったときは、.
自
じ

分
ぶん

の【組
くみ

】と【番
ばん

】を入
にゅう

力
りょく

してください。
　【スタート】をおすと、問

もん

題
だい

がはじまります。問
もん

題
だい

の結
けっ

果
か

は、先
せん

生
せい

に送
そう

信
しん

されます。

▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

②QRコードを読
よ

み取
と

ると、下
した

のホーム画
が

面
めん

につながります。ここから、「デジタル問
もん

題
だい

」
と「漢

かん

字
じ

アイランド・計
けい

算
さん

アイランド」の２つのモードに取
と

り組
く

むことができます。

②教
きょう

材
ざい

の表
ひょう

紙
し

からはじめる　

▼ホーム画
が

面
めん

（算
さん

数
すう

の例
れい

）

国
こく

語
ご

　「くりかえし漢
かん

字
じ

ドリル」、「漢
かん

字
じ

スキルアップ」、「国
こく

語
ご

の力
ちから

」、「国
こく

語
ご

ドリル」

算
さん

数
すう

　「くりかえし計
けい

算
さん

ドリル」、「計
けい

算
さん

スキルアップ」、「算
さん

数
すう

ドリル」

▼対
たい

象
しょう

の教
きょう

材
ざい

①教
きょう

材
ざい

の表
ひょう

紙
し

についているQRコードを読
よ

み取
と

ってください。
※「QR コード」は株

かぶ
式
しき

会
がい

社
しゃ

デンソーウェーブの登
とう

録
ろく

商
しょうひょう

標です。

デジタル問
もん

題
だい

モード

自
じ

由
ゆう

に練
れん

習
しゅう

問
もん

題
だい

に取
と

り組
く

むことができます。
※くわしくは、８ページへ。

漢
かん

字
じ

アイランド・計
けい

算
さん

アイランドモード

動
どう

画
が

やおもしろ問
もん

題
だい

など、楽
たの

しく学
まな

ぶことができます。
※くわしくは、９ページへ。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

デジタル問
もん

題
だい

②【チャレンジ】をおして、問
もん

題
だい

に取
と

り組
く

ん
でいきましょう。

③【スタート】をおすと、問
もん

題
だい

がはじまります。 ▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

▼ホーム画
が

面
めん

（算
さん

数
すう

の例
れい

）①【デジタル問
もん

題
だい

】をおすと、取
と

り組
く

む問
もん

題
だい

を自
じ

分
ぶん

で選
えら

んで進
すす

めることができます。

▼問
もん

題
だい

せんたく画
が

面
めん



9

使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

漢
かん

字
じ

アイランド・計
けい

算
さん

アイランド

▼ホーム画
が

面
めん

（算
さん

数
すう

の例
れい

）【漢
かん

字
じ

アイランド・計
けい

算
さん

アイランド】をおすと、
下
した

のコンテンツに取
と

り組
く

むことができます。
※国

こく
語
ご

では「漢
かん

字
じ

アイランド」、算
さん

数
すう

では「計
けい

算
さん

アイランド」
　に取

と
り組

く
めます。

漢
かん

字
じ

の読
よ

み方
かた

を学
がく

習
しゅう

できる「フラッシュカード」
や正

ただ
しい筆

ひつ
順
じゅん

を学
がく

習
しゅう

できる「筆
ひつ

順
じゅん

タッチ」など
に取

と
り組

く
めます。

図
ず

形
けい

のかき方
かた

などが分
わ

かる「おたすけ動
どう

画
が

」や
学
がく

習
しゅう

で大
たい

切
せつ

なポイントが確
かく

認
にん

できる「わくわく
チェック」などに取

と
り組

く
めます。

　漢
かん

字
じ

アイランド

　計
けい

算
さん

アイランド わくわくチェック

筆
ひつ
順
じゅん
タッチ

３問
もん
チェック

フラッシュカード

おたすけ計
けい
算
さん

漢
かん
字
じ
の豆

まめ
知
ち
識
しき
動
どう
画
が

フラッシュカード

まとめて漢
かん
字
じ
チェック

おたすけ図
ず

なるほど漢
かん
字
じ
まんが

おたすけ動
どう
画
が
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

・きほん問
もん

題
だい................................................................................... 10 ページへ

・漢
かん

字
じ

問
もん

題
だい...................................................................................... 12 ページへ

・学
がく

力
りょく

テスト................................................................................... 14 ページへ

▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

▼言
こと

葉
ば

のかくにん ▼かいせつ動
どう

画
が

★国
こく

語
ご

の問
もん

題
だい

の中
なか

には、物
もの

語
がたり

文
ぶん

や説
せつ

明
めい

文
ぶん

で出
で

てくる「大
たい

切
せつ

な言
こと

葉
ば

」を確
かく

認
にん

できたり、
　言
こと

葉
ば

の使
つか

い方
かた

などの「かいせつ動
どう

画
が

」を見
み

たりできる問
もん

題
だい

もあります。

※結
けっ

果
か

画
が

面
めん

でも「言
こと

葉
ば

のかくにん」「かいせつ動
どう

画
が

」を確
かく

認
にん

できます。

きほん問
もん

題
だい

❶❶ 問
もん

題
だい

スタート

【スタート】をおして、問
もん

題
だい

をはじめましょう。

問
も ん

題
だ い

に取
と

り組
く

む
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

▼問
もん

題
だい

画
が

面
めん

▼結
けっ

果
か

画
が

面
めん

▼数
すう

字
じ

をおして答
こた

える問
もん

題
だい

★算
さん

数
すう

の問
もん

題
だい

の中
なか

には、
　数
すう

字
じ

をおして答
こた

える問
もん

題
だい

もあります。

「メモ」を利
り

用
よう

して、計
けい

算
さん

式
しき

などを書
か

くこともできます。

❷❷ 問
もん

題
だい

をとく

❸❸ 答
こた

えあわせをする

❹❹ 結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

する

問
もん

題
だい

文
ぶん

を読
よ

んで答
こた

えを選
えら

び、【こたえあわせ】
をおしてください。

答
こた

えを確
かく

認
にん

したら、【次
つぎ

へ】をおしてください。

全
すべ

ての問
もん

題
だい

をとくと、結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

するこ
とができます。結

けっ

果
か

を確
かく

認
にん

したら、【おわ
る】をおしてください。

　まちがえた問
もん

題
だい

へ
まちがえた問

もん
題
だい

にもう一
いち

度
ど

取
と

り組
く

むことができます。

　結
けっ

果
か

を画
が

像
ぞう

でほぞん
この画

が
面
めん

を画
が

像
ぞう

でほぞんできます。

　おわる
結
けっ

果
か

画
が

面
めん

をとじることができます。
※とじると結

けっ
果
か

画
が

面
めん

にもどることはできません。

　問
もん

題
だい

のかくにん
答
こた

えあわせ画
が

面
めん

が表
ひょう

示
じ

されます。

▼答
こた

えあわせ画
が

面
めん
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

漢
かん

字
じ

問
もん

題
だい

国
こく

語
ご

の漢
かん

字
じ

問
もん

題
だい

「漢
かん

字
じ

のたしかめ」「漢
かん

字
じ

のまとめ」「漢
かん

字
じ

を使
つか

おう」は、こちらの使
つか

い方
かた

を
確
かく

認
にん

してください。

❶❶ 問
もん

題
だい

スタート

【スタート】をおして、問
もん

題
だい

をはじめましょう。

❷❷ 問
もん

題
だい

をとく

手
て

順
じゅん

①から④にそって、漢
かん

字
じ

を書
か

きましょう。

▼問
もん

題
だい

画
が

面
めん

▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

　手
て

順
じゅん

①
答
こた

える部
ぶ

分
ぶん

の□が、ピンク色
いろ

になっている
ことを確

かく
認
にん

してください。
※ピンク色

いろ
の場
ば

所
しょ

に漢
かん

字
じ

が入
はい

ります。
　□をおすと、位

い
置
ち

を切
き

りかえられます。

　手
て

順
じゅん

②
ピンク色

いろ
の□にあてはまる漢

かん
字
じ

を　 　の中
なか

に書
か

きましょう。
※書

か
いた漢

かん
字
じ

を書
か

き直
なお

したい場
ば

合
あい

は、【かきなおす】
をおしてください。

手
て

順
じゅん

は次
つぎ

のページに続
つづ

きます。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

❸❸ 答
こた

えあわせをする

　手
て

順
じゅん

③
【けってい】をおすと、書

か
いた漢

かん
字
じ

は機
き

械
かい

に読
よ

み
取
と

られ、形
かたち

の近
ちか

い漢
かん

字
じ

がピンク色
いろ

の□に入
はい

ります。
※□に入

はい
っている漢

かん
字
じ

を書
か

き直
なお

したい場
ば

合
あい

は、【けす】をお
してください。

　手
て

順
じゅん

④
□に漢

かん
字
じ

が入
はい

ったら、【こたえあわせ】をお
して、答

こた
えを確

かく
認
にん

してください。

▼答
こた

えあわせ画
が

面
めん答

こた

えを確
かく

認
にん

したら、【次
つぎ

へ】をおしてください。

▼結
けっ

果
か

画
が

面
めん

❹❹ 結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

する

全
すべ

ての問
もん

題
だい

をとくと、結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

することができます。結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

したら、【おわる】を.
おしてください。

　まちがえた問
もん

題
だい

へ
まちがえた問

もん
題
だい

にもう一
いち

度
ど

取
と

り組
く

むことができます。

　結
けっ

果
か

を画
が

像
ぞう

でほぞん
この画

が
面
めん

を画
が

像
ぞう

でほぞんできます。

　おわる
結
けっ

果
か

画
が

面
めん

をとじることができます。
※とじると結

けっ
果
か

画
が

面
めん

にもどることはできません。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

学
がく

力
りょく

テスト

❶❶ 問
もん

題
だい

スタート

問
もん

題
だい

の中
なか

には、音
おと

が流
なが

れる動
どう

画
が

つきの問
もん

題
だい

があるので、はじめる前
まえ

に「イヤホン」をじゅんび
しましょう。
また、問

もん

題
だい

を考
かんが

えるときにメモ書
が

きができるように「メモ用
よう

紙
し

」をじゅんびしましょう。
じゅんびができたら、【スタート】をおして問

もん

題
だい

をはじめましょう。

▼問
もん

題
だい

スタート画
が

面
めん

説
せつ

明
めい

は次
つぎ

のページに続
つづ

きます。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

❷❷ 問
もん

題
だい

をとく

問
もん

題
だい

文
ぶん

を読
よ

んで、答
こた

えを選
えら

んでいきましょう。
問
もん

題
だい

をとき終
お

えて、【テストをていしゅつする】をおすと、結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

することができます。

▼問
もん

題
だい

画
が

面
めん

まだ答
こた
えていない問

もん
題
だい
です。

今
いま
、取

と
り組

く
んでいる問

もん
題
だい
です。

すでに答
こた
えた問

もん
題
だい
です。

動
どう
画
が
を見

み
て答
こた
える問

もん
題
だい
です。

あとで見
み
ることにした問

もん
題
だい
です。

※問
もん

題
だい

番
ばん

号
ごう

のボタンをおすと、その問
もん

題
だい

に
移
い

動
どう

することができます。

次
つぎ
の問
もん
題
だい
に進
すす
むことが

できます。

１つ前
まえ
の問
もん
題
だい
にもどる

ことができます。

次
つぎ
へ

もどる
動
どう
画
が
を見

み
て答
こた
える問

もん
題
だい
では、動

どう
画
が
を

再
さい
生
せい
させて問

もん
題
だい
に取

と
り組

く
みます。

画
が
面
めん
に線

せん
やメモをかくことが.

できます。

画
が
面
めん
にかいた線

せん
やメモを消

け
すこ

とができます。

画
が
面
めん
にかいた線

せん
やメモを全

すべ
て消

け

すことができます。

あとで見
み
るためにマークをつけ

ておくことができます。

テストを終
お
わらせることができます。

終
お
わらせたら問

もん
題
だい
にもどれません。

問
もん
題
だい
に答
こた
える方

ほう
法
ほう

選
えら
んだ言

こと
葉
ば
を動
うご
かして、

　　　　にあてはめます。

せんたく式
しき

ドラッグ＆ドロップ

○をおして、答
こた
えを選

えら
びます。



16

使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

❸❸ 結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

する

結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

したら、【おわる】をおしてください。

▼結
けっ

果
か

画
が

面
めん

問
もん
題
だい
のかいせつを見

み
ることができます。

テストのふくしゅう問
もん
題
だい
です。

テストとは別
べつ
の問
もん
題
だい
が出

しゅつ
題
だい
されます。

結
けっ
果
か
画
が
面
めん
をとじることができます。

※とじると結
けっ

果
か

画
が

面
めん

にもどることはできません。

▼ふくしゅう問
もん

題
だい

の問
もん

題
だい

画
が

面
めん

▼ふくしゅう問
もん

題
だい

の結
けっ

果
か

画
が

面
めん

★★ふくしゅう問
もん

題
だい

学
がく

力
りょく

テスト結
けっ

果
か

画
が

面
めん

の【ふくしゅう問
もん

題
だい

に取
と

り組
く

む】をおすと、テスト問
もん

題
だい

とは別
べつ

の問
もん

題
だい

に
取
と

り組
く

むことができます。

ふくしゅう問
もん

題
だい

の結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

するときは、
【結
けっ

果
か

へ】をおしてください。
ふくしゅう問

もん
題
だい

の結
けっ

果
か

確
かく

認
にん

が終
お

わり、
学
がく

力
りょく

テスト問
もん

題
だい

の結
けっ

果
か

画
が

面
めん

にもどるときは、
【結
けっ

果
か

にもどる】をおしてください。

答
こた
えた問

もん
題
だい
を見

み
ることができます。

この画
が
面
めん
を画

が
像
ぞう
でほぞん

できます。
まちがえた問

もん
題
だい
にもう一

いち
度
ど

取
と
り組

く
むことができます。


