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使い方ガイド 教師用各コンテンツ紹介

【CBT デジタル問題】
CBT デジタル問題「PuYoLi」でご利用できるコンテンツです。
※実際のご利用方法は、P.5「ご利用までの事前準備」以降をご参照ください。

授業の進行に合わせて、教科書の小単元ごとに児童の 
理解度を確認することができる基礎問題です。前学年の
内容が復習できる問題や、単元のまとめ問題など豊富な
種類の問題に取り組むことができます。
※テストコードとドリルコードでご利用いただけるコンテンツが

異なります。

2027年度から始まる全国学力・学習状況調査のCBT化
を前に、CBT でのテスト実施に慣れることができる問題
です。動画問題などのさまざまな出題形式があり、「４月用」
と「１月末用」の年２回で実施することができます。
※学力テストは、「ミッションモードでの配信」か「問題 URL での

配信」でのみ、ご利用いただけます。詳細は P.8 以降をご参照く
ださい。

単元問題

学力テスト

▼教師用：ホーム画面

▼教師用：ホーム画面

テスト
コード対応

ドリル
コード対応国語 算数 理科 社会 漢字英語 計算

テスト
コード対応

ドリル
コード対応国語 算数 理科 社会 漢字英語 計算

▼児童用：問題画面（算数の例）

▼児童用：問題画面（算数の例） ▼児童用：問題画面（理科の例）

▼児童用：問題画面（理科の例）
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使い方ガイド 教師用

授業や宿題に役立つ学習シート（PDF）がダウンロー
ドできます。そのほかにも、学習動画や各種資料を取り
そろえています。印刷して児童に配ったり、普段お使い
の配信ツールなどで配布したりして、ご活用ください。
※テストコードとドリルコードでご利用いただけるコンテンツが

異なります。

楽しく学習できるコンテンツをそろえています。児童向
けのコンテンツですので、児童へご紹介ください。
また、授業のすきま時間に電子黒板に投影しながら使う
など、ご指導の際にもご活用いただけます。

ぶんけいマイネット

漢字アイランド・
計算アイランド

テスト
コード対応

ドリル
コード対応国語 算数 理科 社会 漢字 計算英語

テスト
コード対応

ドリル
コード対応国語 算数 理科 社会 漢字英語 計算

【お役立ちコンテンツ】

▼コンテンツ一覧 ▼学習シートの例

▼教師用：ホーム画面

▼漢字アイランド

漢字の読み方を学習できる「フラッシュカード」
や正しい筆順を学習できる「筆順タッチ」など
に取り組めます。

図形のかきかたなどが分かる「おたすけ動画」
や学習で大切なポイントが確認できる「わくわ
くチェック」などに取り組めます。

▼計算アイランド

▼教師用：ホーム画面▼教師用：ホーム画面
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使い方ガイド 教師用ご利用までの事前準備

事前準備が完了すると、「児童への問題配信」や「児童の解答結果確認」が可能になります。

【テストの場合】
スマート教師用書

【ドリルの場合】
PuYoLi かんたん
スタートマニュアル

お手元に、以下の教師用付録をご用意ください。

❷❷ 教師用アカウント作成

❶❶ ログイン画面へアクセス

▼算数の例

教師用付録の QR コードを読み取り、ログイン画面へアクセスしてください。
※右の URL からもアクセスいただけます。（https://puyoli.bunkei.co.jp）

ログイン画面で【ログイン ID 新規作成】を選択し、教師用アカウントを発行してください。
「ログイン ID」「パスワード」が発行されたら【ログイン】を選択してください。

※「ログイン ID」「パスワード」は自動で発行されます。「ログイン ID」「パスワード」の変更はできません。
※「ログイン ID」「パスワード」を忘れた場合、再ログインはできません。「ログイン情報の控えをダウンロード」

機能をご活用いただき、「ログイン ID」「パスワード」を忘れないようにお控えください。

　ログインしたままに
　する
チェックを入れると次回以降
の「ログイン ID」「パスワード」
の入力を省略することができ
ます。

　ショートカットをダウンロード
CBT デジタル問題「PuYoLi」のブラウザ
ショートカットが、ダウンロードされます。

　ログイン情報の控えを
　ダウンロード

「ログイン ID」「パスワード」の控えが、
エクセルでダウンロードされます。

▼教師用：ログイン画面
▼教師用付録
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使い方ガイド 教師用

❸❸ 教材コード登録

ログイン後、「クラス設定」画面から教師用付録に記載されている教材コードを登録します。
該当教科・学年のマスに教材コード（半角数字）を入力し、【まとめて登録する】を押して
ください。（複数の教材コードを、まとめて登録することも可能です。）
※登録が完了した「教科・学年・準拠」のみ、問題をご利用いただけます。
※同一教科内で、異なる教科書会社を同時に登録することはできません。

❹❹ 児童用クラスURL配布

教材コード登録が完了すると、児童用「クラス URL」が自動で発行されます。
「クラス URL」の配布方法は、【URL コピー】と【QR コードダウンロード】の２種類が 
あります。どちらかの方法をご利用の上、児童へ「クラス URL」を配布してください。
※「URL」と「QR コード」のアクセス先は、同じです。
※教材コードを追加で登録した場合でも、児童用「クラス URL」は変わらないため、再配布は不要です。

　URL コピー
①【URL コピー】を押すと、クラス URL が

クリップボードにコピーされます。

②普段お使いの配信ツールなどを活用して、
児童へ配布してください。

　QR コードダウンロード
①【QR コードダウンロード】を押すと、クラ

ス URL につながる QR コードの画像（png
ファイル）がダウンロードできます。

②電子黒板への表示や、印刷して配布するなど
して、ご使用ください。

▼教師用：クラス設定画面

▼教師用：クラス設定画面

▼教師用付録
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使い方ガイド 教師用

❺❺ 児童用クラスURLをお気に入り登録させる

児童が「クラス URL」にアクセスすると、児童用ホーム画面が表示されます。
ここから CBT デジタル問題「PuYoLi」をご利用いただけます。
児童には、いつでも使えるように普段お使いのブラウザでお気に入り登録をさせるなど、お
声がけください。

― 「ご利用までの事前準備」の説明は以上です。

▼児童用：ホーム画面
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使い方ガイド 教師用問題の実施方法①（教師から児童へ）

教師から児童に問題を配信する方法は、次の２種類です。
どちらの方法でも、児童の解答結果を集計・閲覧することができます。
・クラス URL から実施（ミッション・チャレンジ） 
・問題 URL から実施

P.5-7 で行った事前準備で、児童に配布した「クラス URL」を使用する実施方法です。
児童は、「クラス URL」にアクセスするとホーム画面が表示され、「ミッションにトリくむ！」
と「チャレンジするゾウ！」の２つのモードに取り組むことができます。

教師が選択した問題を児童に配信することで、児童用ホーム画面（クラス URL）の「ミッショ
ンにトリくむ！」に選択した問題が届きます。

ミッションにトリくむ！ モード 宿題 授業

▼児童用：ホーム画面

▼児童用：ホーム画面▼教師用：問題選択画面

問題の選択・配信 「ミッションにトリくむ！」に問題が届く

クラス URL から実施（ミッション & チャレンジ）

教師が問題を選ぶと
児童に届く

ミッションにトリくむ！ モード
※詳細は、P.8-12 をご参照ください。

チャレンジするゾウ！ モード
※詳細は、P.13-14 をご参照ください。
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使い方ガイド 教師用

❷❷ 配信する問題の設定（教師）

❶❶ 配信する問題を選択（教師）
▼教師用：問題選択画面

▼教師用：配信設定画面

【ミッションを配信】を押すと、以下の画面が表示されるので、配信する問題の設定を行います。

　①ミッションのタイトル（任意）
児童に配信される問題に、タイトル（最大 20 文字）をつけることが
できます。
※入力がない場合は、タイ

トルが非表示になります。

　②配信する問題
　を入れた問題の一覧です。配信前に再確認ください。

　③詳細設定（任意）
設定する場合は、　に　を入れると入力が可能になります。

●オリジナル問題を作成する
選択中の単元の中から問題を抽出して、5 問、または、10 問のオリ
ジナル問題を作成することができます。
※作成された問題の内容は、結果確認画面から確認することができます。
※問題の組み合わせによっては、オリジナル問題が作成できない場合があります。
※オリジナル問題は、単元名の入力と作成する問題数の選択は必須になります。

●配信日時を設定する
児童に問題が配信される日時を、予約することができます。

▲児童に配信されたときの画面

▲児童に配信されたときの画面

単元名

問題数

　④作成したミッションを
　　配信
押すと、児童の「ミッションにトリ
くむ！」に問題が届きます。

　①問題を選択
問題選択画面で、児童へ配信したい
問題の　を選択してください。選択
すると、右のように表示されます。

※１度に最大 10 件まで を入れることができます。
　　 をした数は画面下部の【ミッションを配信】に表示されます。

※学年・教科をまたいでの配信、ならびに、単元問題と学力テストを
あわせた配信はできません。

　②ミッションを配信
配信したい問題に　を入れたら、
画面下部の【ミッションを配信】を押してください。
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使い方ガイド 教師用

❹❹ 児童の結果確認（教師）

❸❸ ミッション配信後の児童用画面（児童）

児童の実施状況や正答率は、画面上部の「結果確認」もしくは問題選択画面の「実施状況」
から確認することができます。結果確認画面は、単元問題用と学力テスト用の２種類あります。
※単元問題の「理科 デジタル実技トレーニング」と「英語」は、児童の結果を確認できません。

①教師が児童にミッションを配信す
ると、児童用ホーム画面の「ミッ
ションにトリくむ！」に指定した
問題が届きます。児童は自分の【組】
と【番】を入力することで、問題
に取り組むことができます。

②児童が問題の結果画面に行き着く
と、児童の実施状況や正答率の集
計が、教師用画面に反映されます。

▼教師用：問題選択画面

▼児童用：ホーム画面

▼児童用：スタート画面 ▼児童用：結果画面

教師から配信された件数が
表示されます。

ミッション配信を行うと、「配信日」や「実施状況」の表示
が変化します。同じ問題を再度配信した場合、「配信日」「実
施状況」の表示は、最新の状態に更新されます。

　配信日の表示

 　　　　　　 …ミッション配信を予約した日付を示します。
　　　　　
　　　　　　  …ミッション配信が完了した日付を示します。

　 を押すことでミッション配信を取り消すことができます。

　実施状況の表示
配信した問題に取り組んだ児童数が分かります。さらに、　
児童数表示のボタンを押すと、各児童の実施状況や正答率を
確認できます。

※児童用の詳しい使い方は、
　別データの「児童用使い方ガイド」をご参照ください。

▼教師が指定した問題

【組】と【番】
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使い方ガイド 教師用

　「単元問題」の結果確認画面

●児童別で結果を確認

●クラス別で結果を確認 単元ごとの問題内容を
確認できます。

解答を終えた児童の
数です。

児童一人一人の結果を、
問題ごとに詳しく確認
できます。

児童が間違えた問題をやり直して
解いた時の正答率です。

児童が最初に問題を解いた時の
正答率です。

児童が最後に実施
した日です。

先生が問題を用意
した日です。

クラス全体の初回（最初に
解いた時）と最終（やり直
して解いた時）の正答率を
確認できます。
黄色のマス  は、正答率が
50％未満だった問題です。

１問ずつ、問題内容
を確認できます。

◎表示…初回で正解
〇表示…やり直して正解
×表示…不正解

記号を押すと、児童の解答
結果を確認できます。

同一の「組」「出席番号」を入力して
いる児童がいる場合に表示されます。

初回（最初に解いた時）と
最終（やり直して解いた時）
の正答率を確認できます。
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使い方ガイド 教師用

　「学力テスト」の結果確認画面

●児童別で結果を確認

●クラス別で結果を確認
解答を終えた児童の数
を確認できます。

先生が問題を用意
した日です。

テストの問題内容を
確認できます。

児童が最後に実施した日です。

児童一人一人の結果を、
問題ごとに詳しく確認
できます。

テストの結果をエクセルで出力できます。
出力したエクセルは、得点集計ソフト「て
んまる」に取り込むこともできます。

テストの問題内容を
確認できます。

クラス全体の平均点や正答
率を確認できます。
黄色のマス  は、正答率が
50％未満だった問題です。

◎表示…初回で正解
×表示…不正解
学カテストの集計は、児童が間違えた問題を
やり直して正解したとしても、初回の結果の
みが表示されます。
記号を押すと、児童の解答結果を確認できます。

同一の「組」「出席番号」
を入力している児童がいる
場合に表示されます。
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使い方ガイド 教師用

児童は、児童用ホーム画面（クラス URL）の「チャレンジするゾウ！」から、自由に問題
に取り組むことができます。教師が問題を児童に配信する必要はありません。

チャレンジするゾウ！ モード
児童が自由に
選んで取り組める

すきま時間 自主学習

❶❶ チャレンジモードの児童用画面（児童）

①児童用ホーム画面で自分の【組】と【番】を入力し、【チャレンジするゾウ！】を押すと、
児童は取り組む教科を選択することができます。

②教科を選択すると、該当教科の問題一覧
が表示されます。児童は【チャレンジ】
を押すことで、問題に取り組むことがで
きます。

　※単元問題の「漢字のまとめ（テストと同じ問題）」
と学力テストは、「チャレンジするゾウ！」では、
取り組むことができません。

▼児童用：ホーム画面 ▼児童用：教科選択画面

▼児童用：問題選択画面

▼児童用：ホーム画面▼教師用：クラス設定画面

クラス URL 配布 「チャレンジするゾウ！」から
自由に問題に取り組む

※児童用の詳しい使い方は、
　別データの「児童用使い方ガイド」をご参照ください。
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使い方ガイド 教師用

③児童が問題の結果画面に行き着くと、児童の実施状況や正答率の集計が、教師用画面に 
反映されます。

❷❷ 児童の結果確認（教師）

児童の実施状況や正答率は、問題選択画面
の「実施状況」から確認することができます。
※チャレンジモードの結果確認を行う場合、問題選択

画面からでのみ確認することができます。
　結果確認画面からは、確認できません。
※単元問題の「理科 デジタル実技トレーニング」と 

「英語」は、児童の結果を確認できません。

▼児童用：スタート画面 ▼児童用：結果画面

▼教師用：問題選択画面

　「単元問題」の結果確認画面

●児童別で結果を確認

クラス全体の初回（最初に
解いた時）と最終（やり直
して解いた時）の正答率を
確認できます。
黄色のマス  は、正答率が
50％未満だった問題です。

１問ずつ、問題内容
を確認できます。

◎表示…初回で正解
〇表示…やり直して正解
×表示…不正解

記号を押すと、児童の解答
結果を確認できます。

同一の「組」「出席番号」を入力して
いる児童がいる場合に表示されます。

初回（最初に解いた時）と
最終（やり直して解いた時）
の正答率を確認できます。
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使い方ガイド 教師用

問題に直接つながる URL を、普段お使いの配信ツールなどを活用して児童に配布すること
で、児童が問題に取り組むことができます。

問題 URL から実施
問題そのものを
児童に配信する

▼教師用：問題選択画面

❶❶ 配信する問題のURLを用意（教師）

❷❷ URL配信後の児童用画面（児童）

問題スタート画面に直接つながります。
児童は自分の【組】と【番】を入力する
ことで、問題に取り組むことができます。
児童が問題の結果画面に行き着くと、児
童の実施状況や正答率の集計が、教師用
画面に反映されます。

問題選択画面で問題の URL を用意して、配信ツールなどを活用して児童に配布してください。

● URL
…押すと、問題に直接つながる「URL のコピー」、もしくは、
　「QR コードの画像（png ファイル）」がダウンロードできます。

▼児童用：スタート画面 ▼ 児童用：結果画面

▼児童用：スタート画面▼教師用：問題選択画面

URL をコピーして、
お使いの配信ツールで児童に配布

児童が URL にアクセス

※児童用の詳しい使い方は、
　別データの「児童用使い方ガイド」をご参照ください。
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使い方ガイド 教師用

❸❸ 児童の結果確認（教師）

児童の実施状況や正答率は、画面上部の「結果確認」もしくは問題選択画面の「実施状況」
から確認することができます。結果確認画面は、単元問題用と学力テスト用の２種類あります。
※結果確認画面の詳細は、P.11-12 をご参照ください。
※単元問題の「理科 デジタル実技トレーニング」は、児童の結果を確認できません。

▼教師用：問題選択画面

― 「問題の実施方法①（教師から児童へ）」の説明は以上です。
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使い方ガイド 教師用問題の実施方法②（教材表紙から）

教材表紙の QR コードを児童が読み取ることで、
P.5-7 の事前準備なしで、すぐに問題に取り組むことができます。
※この場合、児童の実施状況や正答率などの結果を確認することはできません。

対象教材

QRコード読み取り後の児童用画面 

デジタル問題

表紙の QR コードを読み取ると、「デジタ
ル問題」と「漢字アイランド・計算アイラ
ンド」の２つのモードに取り組むことがで
きます。
※国語の場合は漢字アイランド、算数の場合は計算ア

イランドがご利用いただけます。

「デジタル問題」を選択すると、問題選択画面が表示されます。児童は【チャレンジ】を押
すことで問題に取り組めます。
※児童が取り組める問題は、P.13 の「チャレンジするゾウ！」と同じになります。ただし、「デジタル問題」から

取り組んだ場合、児童の実施状況や正答率などの結果は、教師画面には集計されません。

国語　「くりかえし漢字ドリル」、「漢字スキルアップ」、「国語の力」、「国語ドリル」

算数　「くりかえし計算ドリル」、「計算スキルアップ」、「算数ドリル」

▼児童用：ホーム画面（算数の例）

▼児童用：ホーム画面 ▼児童用：問題選択画面

※児童用の詳しい使い方は、
　別データの「児童用使い方ガイド」をご参照ください。
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使い方ガイド 教師用

―「問題の実施方法②（教材表紙から）」の説明は以上です。

漢字アイランド・計算アイランド

漢字・計算アイランドには、楽しく学習できるコンテンツを豊富に取り揃えています。
※アイランドの詳細は、P.4 の「漢字アイランド・計算アイランド」をご参照ください。

▼計算アイランド▼児童用：ホーム画面
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使い方ガイド 教師用推奨環境

下記のサイトに、最新の推奨環境の情報を掲載しております。
https://school.bunkei.co.jp./digikyo/PuYoLi/support/

・各ブラウザは、最新版をご利用ください。
・推奨端末は、パソコンとタブレットです。スマートフォンには最適化されません。
・画面は横向きでご利用ください。
・ご利用の際には、利用端末やネットワーク環境など、さまざまな要因が影響するため、

上記環境での動作を必ず保証するものではありません。
・本コンテンツで使用する「QR コード」は株式会社デンソーウェーブの登録商標です。

OS

ブラウザ

Chromebook

ChromeOS

Chrome

iPad

iPadOS17・18

Safari
Edge

Chrome

Windows

Windows10・11

Edge
Chrome


