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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
ようPuYoLi テストをはじめる

先
せん

生
せい

から受
う

け取
と

った URL（クラス URL）にアクセスすると、下
した

のホーム画
が

面
めん

につながります。
ここから「PuYoLi テスト」に取

と

り組
く

むことができます。先
せん

生
せい

から教
おし

えてもらったパスワー
ドを入

にゅう

力
りょく

して、はじめていきます。
※受

う
け取

と
った URL はお気

き
に入

い
り登

とう
録
ろく

をするなど、いつでも使
つか

えるようにしておきましょう。

先
せん

生
せい

から受
う

け取
と

ったURLではじめる

▼ホーム画
が

面
めん

PuYoLi テストモード

PuYoLi テストに取
と

り組
く

むことができます。
※くわしくは、次

つぎ
のページへ。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

②はじめに、先
せん

生
せい

からもらった自
じ

分
ぶん

のパス
ワードを入

にゅう

力
りょく

してください。

③取
と

り組
く

むテストの【テストをはじめる】を
おしましょう。

▼パスワード入
にゅう

力
りょく

画
が

面
めん

▼ホーム画
が

面
めん

①【PuYoLi テスト】をおすと、先
せん

生
せい

から届
とど

いたテストを確
かく

認
にん

することができます。

先
せん

生
せい

からテストやその結
けっ

果
か

が届
とど

く
と、ボタンの上

うえ
にベルのマークが

表
ひょう

示
じ

されます。

▼テストせんたく画
が

面
めん

④先
せん

生
せい

の合
あい

図
ず

があったら、テストをはじめら
れます。【スタート】をおして、テストに
取
と

り組
く

みましょう。

▼テストスタート画
が

面
めん

ここのパスワードを
入
にゅう

力
りょく

しましょう。

PuYoLi テストモード

先
せん

生
せい

の採
さい

点
てん

が終
お

わると、【けっかを
見
み

る】にテストの結
けっ

果
か

が届
とど

きます。

（れい）
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
ようPuYoLi テストに取

と

り組
く

む

【スタート】をおして、テストをはじめましょう。

説
せつ

明
めい

は次
つぎ

のページに続
つづ

きます。

❶❶ テストスタート

▼テストスタート画
が

面
めん
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

テスト画
が

面
めん

の見
み

方
かた

や操
そう

作
さ

方
ほう

法
ほう

です。問
もん

題
だい

に答
こた

える方
ほう

法
ほう

は次
つぎ

のページを確
かく

認
にん

しましょう。
※テストをはじめると、ていしゅつするまでほかの画

が
面
めん

を開
ひら

くことはできません。

▼テスト画
が

面
めん

❷❷ テスト画
が

面
めん

の見
み

方
かた

▼テスト画
が

面
めん

（メモ）

▼テスト画
が

面
めん

（国
こく

語
ご

）

テストの「おもて」と「うら」をきりかえることができます。

問
もん
題
だい
番
ばん
号
ごう
のボタンをおすと、

その問
もん
題
だい
に移

い
動
どう
することが

できます。

まだ答
こた
えていない問

もん
題
だい
です。

今
いま
、取

と
り組

く
んでいる問

もん
題
だい
です。

すでに答
こた
えた問

もん
題
だい
です。

あとで見
み
るためにマークを

つけておくことができます。

　　　　  の内
ない
容
よう
を見

み
ながら、

答
こた
えていきます。次

つぎ
のページの

「問
もん
題
だい
に答

こた
える方

ほう
法
ほう
」をたしか

めながら、答
こた
えていきましょう。

一
いち
部
ぶ
消
け
すことができます。

１つ前
まえ
のじょうたいにもどすことができます。

全
ぜん
部
ぶ
消
け
すことができます。

画
が
面
めん
に線
せん
やメモをかくことができます。

画
が
面
めん
に直

ちょく
線
せん
をひくことができます。

画
が
面
めん
に点
てん
線
せん
をひくことができます。

次
つぎ
の問
もん
題
だい
に進
すす
む

ことができます。

１つ前
まえ
の問
もん
題
だい
に

もどることが
できます。

次
つぎ
へ

もどる

テストを先
せん
生
せい
にていしゅつすることができます。

ていしゅつしたらテストにはもどれません。

国
こく
語
ご
の問
もん
題
だい
では、ぶんしょうを読

よ
みながら

とく問
もん
題
だい
もあります。

文
ぶん
章
しょう
を大
おお
きくできます。

文
ぶん
章
しょう
を小
ちい
さくできます。

紙
かみ
のテストを見

み
なが

ら問
もん
題
だい
をとく場

ば
合
あい
は、

メモとして使
つか
うこと

ができます。

問
もん
題
だい
の内

ない
容
よう
が表

ひょう
示
じ
されま

す。上
じょう
下
げ
にスクロールす

ると全
すべ
ての問

もん
題
だい
をかくに

んすることができ、問
もん
題
だい

部
ぶ
分
ぶん
をおすことで、その

問
もん
題
だい
に答

こた
えることができ

ます。
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かた

ガイド 児
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童
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問
もん

題
だい

に答
こた

える方
ほう

法
ほう

です。問
もん

題
だい

を読
よ

んで、答
こた

えていきましょう。

▼テスト画
が

面
めん

（算
さん

数
すう

・理
り

科
か

・社
しゃ

会
かい

・英
えい

語
ご

）

❸❸ 問
もん

題
だい

に答
こた

える方
ほう

法
ほう

▼テスト画
が

面
めん

（国
こく

語
ご

）

○をおして、答
こた

えをえらびます。

　せんたく問
もん

題
だい

   をおして、○をつけます。

　○つけ問
もん

題
だい

　をおして、答
こた

えをえらびます。

　プルダウン問
もん

題
だい

えらんだ言
こと

葉
ば

をおしながら動
うご

かし、
      にあてはめます。

　ドラッグ＆ドロップ問
もん

題
だい

問
もん

題
だい

に答
こた

える方
ほう

法
ほう

は次
つぎ

のページに続
つづ

きます。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

ボタンをおして、答
こた

えを入
にゅう

力
りょく

します。
※くわしくは、次

つぎ
のページに続

つづ
きます。

　数
すう

字
じ

・記
き

号
ごう

問
もん

題
だい

指
ゆび

やタッチペンで、文
も

字
じ

や絵
え

を
かきます。

　指
ゆび

書
が

き問
もん

題
だい

キーボードで答
こた

えを入
にゅう

力
りょく

します。

　キーボード問
もん

題
だい

　と　をおして、線
せん

をむすびます。

　線
せん

むすび問
もん

題
だい
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

数
すう

字
じ

・記
き

号
ごう

問
もん

題
だい

　ボタンの使
つか

い⽅
かた

１. ボタンについて

それぞれの問
もん

題
だい

に合
あ

った
ボタンが出

で

てきます。

２. ボタンのグループ分
わ

け　※問
もん

題
だい

に合
あ

ったボタンが表
ひょう

⽰
じ

されます。

算
さん

数
すう

の問
もん

題
だい

の中
なか

には、数
すう

字
じ

や記
き

号
ごう

・単
たん

位
い

のボタンをおして、答
こた

えを⼊
にゅう

⼒
りょく

する問
もん

題
だい

があります。
ボタンの種

しゅ

類
るい

や⼊
にゅう

⼒
りょく

のしかたについて、確
かく

認
にん

しましょう。

　数
すう

字
じ

と式
しき

　単
たん

位
い

　数
すう

字
じ

と式
しき

と単
たん

位
い

　アルファベットと図
ず

形
けい

ボタンをおして、答
こた

えを⼊
にゅう

⼒
りょく

します。
上
うえ

にボタンの種
しゅ

類
るい

が書
か

いてあり、同
おな

じ
種
しゅ

類
るい

のボタンは同
おな

じ⾊
いろ

になっています。

２つ以
い

上
じょう

のグループのボタンを使
つか

うときは、タブが選
えら

べます。
タブをおして、ボタンのグループを切

き
りかえます。

２つ以
い

上
じょう

の式
しき

を⼊
にゅう

⼒
りょく

するときに使
つか

います。問
もん

題
だい

によっては、表
ひょう

⽰
じ

さ
れません。

⽂
も

字
じ

をけすときに使
つか

います。

ボタンをかくしたいときに
使
つか

います。
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

３. ⼊
にゅう

⼒
りょく

のしかた

問
もん

題
だい

ごとに必
ひつ

要
よう

な⼊
にゅう

⼒
りょく

のしかたについて、確
かく

認
にん

しましょう。

「数
すう

字
じ

」「分
ぶん

数
すう

」のボタンを使
つか

って、次
つぎ

のように
左
ひだり

から順
じゅん

にボタンをおします。
分
ぶん

数
すう

8
7

おす順
じゅん

番
ばん 5

42
⼊
にゅう

⼒
りょく

したいもの

3㎝

「数
すう

字
じ

」「単
たん

位
い

」を使
つか

って、次
つぎ

のように左
ひだり

から順
じゅん

にタブとボタンをおします。単
たん

位
い

「数
すう

字
じ

」「式
しき

」「つぎの式
しき

へ」のボタンを
使
つか

って、次
つぎ

のように左
ひだり

から順
じゅん

にボタン
をおします。

２つ以
い

上
じょう

の式
しき

2×4=8
8 +1=9

「数
すう

字
じ

」「、（＆）」のボタンを使
つか

って、次
つぎ

のように左
ひだり

から順
じゅん

にボタンをおします。
２つ以

い

上
じょう

の答
こた

え

2、4、６
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

説
せつ

明
めい

は次
つぎ

のページに続
つづ

きます。

１度
ど

⼊
にゅう

⼒
りょく

した答
こた

えのとちゅうから⼊
にゅう

⼒
りょく

したい場
ば

合
あい

、次
つぎ

のように
操
そう

作
さ

してください。
とちゅうから
⼊
にゅう

⼒
りょく

する

1 3 4
ここに「2」を⼊

にゅう
⼒
りょく
したい場

ば
合
あい

①「1」と「3」のあいだをおします。
②「1」と「3」のあいだにカーソルが移

い
動
どう

したら、
　 「2」のボタンをおします。

⽂
も

字
じ

をけすときは、下
した

のボタンを
おします。

⼊
にゅう

⼒
りょく

した⽂
も

字
じ

を 1 ⽂
も

字
じ

ずつけすことができます。

⽂
も

字
じ

をけす

⼊
にゅう

⼒
りょく

したすべての⽂
も

字
じ

をけすことができます。

「数
すう

字
じ

」「．（⼩
しょう

数
すう

点
てん

）」「・・・（つづく）」
のボタンを使

つか
って、次

つぎ
のように左

ひだり
から

順
じゅん

にボタンをおします。

2.66…

わりきれない数
かず

「数
すう

字
じ

」「あまり」のボタンを使
つか

って、次
つぎ

のように左
ひだり

から順
じゅん

にボタンをおします。
あまりの数

かず

3 あまり5
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
よう

下
した

の「テストていしゅつかんりょう」の画
が

面
めん

が表
ひょう

示
じ

されたらテストしゅうりょうです。
【おわる】か【トップにもどる】をおして、先

せん

生
せい

からのテストへんきゃくをまちましょう。

問
もん

題
だい

をとき終
お

えて、【ていしゅつする】をおすと、先
せん

生
せい

にテストがていしゅつされます。
テストをていしゅつすると、問

もん

題
だい

をときなおせなくなるので注
ちゅう

意
い

してください。

❹❹ テストをていしゅつする

▼テスト画
が

面
めん

▼【ていしゅつする】をおした後
あと

の画
が

面
めん

といていない問
もん

題
だい

の番
ばん

号
ごう

が表
ひょう

示
じ

されます。
本
ほん

当
とう

にテストをていしゅつしてもよいか
確
かく

認
にん

しましょう。

▼テストていしゅつかんりょう画
が

面
めん
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使
つか

い方
かた

ガイド 児
じ
童
どう
用
ようPuYoLi テストの結

け っ

果
か

を見
み

る

②自
じ

分
ぶん

のテスト結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

しましょう。確
かく

認
にん

したら、【おわる】をおしてください。

①先
せん

生
せい

からテスト結
けっ

果
か

が届
とど

くと、テストせんた
く画

が

面
めん

の【けっかを見
み

る】が赤
あか

色
いろ

になります。
【けっかを見

み

る】をおすと、結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

する
ことができます。

　テスト結
けっ

果
か

は、【けっかを見
み

る】から何
なん

度
ど

で
も確
かく

認
にん

することができます。

テスト結
けっ

果
か

を確
かく

認
にん

する

▼テスト結
けっ

果
か

画
が

面
めん

▼テストせんたく画
が

面
めん

▼問
もん

題
だい

をくわしく確
かく

認
にん

する画
が

面
めん

★★問
もん

題
だい

をくわしく確
かく

認
にん

する

【虫
むし

眼
めがね

鏡アイコン】をおすと、自
じ

分
ぶん

の答
こた

えと正
ただ

し
い答

こた

えを確
かく

認
にん

することができます。

問
もん

題
だい

によっては【こたえをみる】が表
ひょう

示
じ

されます。
おすと、正

ただ
しい答

こた
えと見

み
くらべることができます。

テストのふくしゅう問
もん
題
だい
です。

テストとは別
べつ
の問
もん
題
だい
が出

しゅつ
題
だい
されます。

問
もん
題
だい
のかいせつを見

み
ることができます。

動
どう
画
が
で、問

もん
題
だい
のかいせつを見

み
ることができます。

問
もん
題
だい
の音
おん
声
せい
をきくことができます。

テストの「おもて」と「うら」を
きりかえることができます。

自
じ
分
ぶん
の答
こた
えと正

ただ
しい答

こた
えを

かくにんすることができます。


